
Prototype: 

De feedback van de vorige fase neem ik mee. In deze fase maak ik meer en realistische visuals. Ik heb 

meerdere in-app schermen gemaakt. Deze schermen zet ik om in een klikbare prototype om deze 

uiteindelijk weer te testen bij de doelgroep. Ik test nogmaals de flow van de app, de visuele stijl, 

leesbaarheid, begrijpbaarheid en verschillende functies.  De verschillende usertests zijn te vinden 

onder het tab ‘onderzoek’. 


